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CE  PRODUIT  DOIT  ETRE  ASSEMBLE  PAR  UN  ADULTE 


Z3 


2  COMMANDES 
MANUELLES 


TATION  (CA) 


CONNECTEUR  EN  “Y” 


CABLE  DU  JEU 


CARTOUCHE 


BRANCHEZ  LE  COMMUTATEUR  D’ANTENNE 


Utilisez  le  commutateur  d’antenne  pour  choisir,  par  simple  d6clic,  soit  le  jeu,  soit  la 
programmation  t6l6vis6e  ordinaire.  Une  fois  en  place,  il  n'est  plus  n^cessaire  de  le 
d6brancher. 

POUR  UTILISER  UNE  ANTENNE  A  FIL  DOUBLE  PLAT 

Branchez  le  commutateur  d’antenne  comme  suit: 


mD6branchez  le  fil  double  plat  de  I’antenne  des  bornes  VHF  de  votre  t6l6viseur.  Puis 
branchez  le  fil  double  plat  du  commutateur  d’antenne  sur  les  bornes  VHF  de  votre 
t6l6viseur.  Voir  I'illustration  1. 


0 


Branchez  le  fil  double  plat  (300  ohms)  de  I’antenne  (provenant  de  I’antenne  ext6rieure, 
du  cable  TV  ou  de  I’antenne  int6rieure)  sur  les  bornes  marquees  "Antenna"  du 
commutateur  d’antenne. 


POUR  UTILISER  UNE  ANTENNE  A  CABLE  COAXIAL  ROND  OU  A 
CABLE TV 

NOTE:  Si  votre  t£l6viseur  est  branch^  sur  le  cable  TV  ou  votre  t6l6viseur  poss^de  une  prise 
pour  cable  coaxial,  il  vous  faudra  peut-§tre  un  transformateur  d’adaptation  d'imp6dance  de  75 
ohms  a  300  ohms.  Si  n6cessaire,  on  peut  se  le  procurer  dans  les  ateliers  de  reparation  de 
tei6viseurs.  Branchez  ce  transformateur  d’adaptation  d'imp6dance  au  commutateur  d’an¬ 
tenne.  Voir  I’illustration  2. 


NOTE  AUX  CONSOMMATEURS 

Veuillez  conserver  I’emballage  au  cas  ou  votre  appareil  necessiterait  des 
reparations. 

RECOMMANDATIONS  POUR  UN  MEILLEUR  RENDEMENT  DE 
VOTRE  JEU: 

Ne  branchez  pas  votre  console  GEMINIMD  sur  plus  d'un  t£l£viseur  &  la  fois.  Utilisez  seulement 
le  fil  double  plat  du  commutateur  d'antenne  et  branchez-le  sur  les  bornes  VHF  situ^es  a 
I'arriere  de  votre  t6l6viseur.  Ne  reliez  pas  directement  le  cable  du  GEMINIMD  a  I’antenne  du 
teieviseur  ni  a  une  prise  du  cable  TV.  Ne  branchez  aucun  fil  lache  au  hasard  sur  les  bornes  de 
I’antenne  de  votre  t6l6viseur.  Si  vous  ne  respectez  pas  ces  recommandations,  vous  pourriez 
causer  de  I’interf6rence  sur  les  t6l6viseurs  de  votre  voisinage. 
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BRANCHEMENT  DU  COMMUTATEUR  D’ANTENNE  SUR 
UN  TELEVISEUR  MUNI  D  UN  RACCORD  DE  CABLE 
COAXIAL  VHF 


POUR  ANTENNE  EXTERIEURE 


BRANCHEZ  LES  PIECES  SUR  LA  CONSOLE 


E  Branchez  le  cable  du  jeu  sur  la  prise  du  commutateur  d'antenne  marqu£e  "GAME". 
Branchez  I’autre  bout  du  cfible  sur  la  prise  situ£e  a  l'arri£re  de  la  console.  Voir 
I’illustration  5. 


Branchez  le  commutateur  comme  suit: 

1.  En  vous  r£f£rant  £  illustration,  debranchez  la  borne  de  I’antenne  interne  VHF  de  votre 
teieviseur.  Branchez  le  til  double  plat  du  commutateur  d’antenne  sur  les  bornes  filetees  du 
transformateur  d'adaptation  d’imp6dance  (300  ohms  a  75  ohms  coaxial).  Ce  transforma- 
teur  est  habituellement  fourni  avec  votre  teieviseur  ou  est  facilement  disponible  chez  un 
detaillant  de  teieviseurs  de  votre  region  ou  par  un  service  de  reparation  de  teieviseurs. 
Branchez  simplement  le  transformateur  d’adaptation  d’impedance  sur  la  borne  VHF  de 
I’antenne  du  teieviseur,  tel  qu'illustr6  ci-dessous.  Voir  illustration  3. 

2.  Branchez  les  fils  plats  (300  ohms)  de  I’antenne  de  television  ext6rieure  sur  les  bornes 
filetees  marquees  “Antenna”  du  commutateur. 


POUR  ANTENNE 
A  FIL 

DOUBLE  PLAT 

BRANCHEZ  AU 
FIL  DOUBLE 
PLAT  DE 
L’ANTENNE  EXTERIEURE 
DU  TELEVISEUR 


DEBRANCHEZ  LA  BORNE 
DE  L’ANTENNE 


COMMUTATEUR 
D’ANTENNE 


BRANCHEZ 
SUR  LE 
RACCORD 
DU  CABLE 


TRANSFORMATEUR 
(300  ohms  A  75  ohms) 


POUR  CABLE  TV 

Si  votre  teieviseur  est  branche  sur  le  c£ble  TV,  r6p6tez  l’6tape  1  afin  de  brancher  le 
transformateur  (300  ohms  £  75  ohms)  sur  le  commutateur  d’antenne.  Puis,  branchez  le 
c£ble  coaxial  rond  VHF  de  I’antenne  ou  le  cablage  de  I’antenne  existant  sur  le 
transformateur  puis  aux  bornes  filetees  marquees  “Antenna"  du  commutateur.  Voir 
illustration  4. 

3.  Line  fois  le  commutateur  en  place,  ne  le  debranchez  plus.  Glissez  I’interrupteur  du 
commutateur  £  la  position  TV  pour  r£tablir  la  programmation  t£l£vis£e  ordinaire. 


POUR  ANTENNE 
A  CABLE  COAXIAL 

ANTENNE  A 
CABLE  COAXIAL 
OU  CABLAGE  DE 
L’ANTENNE  EXISTANT 


DEBRANCHEZ  LA  BORNE 
VHF  DE  L’ANTENNE 


TRANSFORMATEUR 
D’IMPEDANCE  ENTRE  COMMUTATEUR 

LE  CABLE  COAXIAL  D’ANTENNE 

ET  LE  CABLE  PLAT  


RACCORD 
DU  CABLE 
COAXIAL  VHF 

BRANCHEZ  SUR 
LE  RACCORD 
DU  CABLE 


TRANSFORMATEUR 
(300  ohms  £  75  ohms) 


E  Placez  le  s£lecteur  £  "GAME”.  (Remettez  toujours  le  s£lecteur  £  "TV”  apr£s  votre  jeu. 
MISE  EN  GARDE:  Pour  une  meilleure  reception  des  jeux,  assurez-vous  que  le  s6lecteur  est 
bien  £  la  position  "GAME". 


HZ!  Branchez  la  FICHE  de  I’UNITE  d’ALIMENTATION  sur  la  PRISE  £  l’arri£re  de  la  CONSOLE 
LU  GEMINIMD.  ASSUREZ-VOUS  QUE  LINTERRUPTEUR  “ON/OFF”  SUR  VOTRE  CONSOLE 
EST  A  LA  POSITION  "OFF". 

0  Branchez  I'UNITE  d'ALIMENTATION  SUR  UNE  PRISE  1 10/1 20  volts.  Assurez-vous  que  la 
fiche  est  enti£rement  ins£r£e  dans  la  prise. 


(SUITE  A  LA  PAGE  SUIVANTE) 
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Branchez  les  commandes  manuelles  sur  les  douilles  h  I'avant  de  la  console.  Voir 
I’illustration  6. 


[E 


EMettez  ie  jeu  GEMINImd  a  \a  position  “ON"  et  syntonisez  votre  t6l6viseur  au  canal  3. 
Votre  CONSOLE  a  6t6  r6gl6e  &  I’usine  pour  fonctionner  sur  le  canal  3.  R6duisez  le  son 
au  minimum. 


IMPORTANT:  Si  la  reception  du  canal  3  est  trop  forte,  d6placez  d6licatement  le  s6lecteur  de 
canaux  vers  le  canal  2.  Syntonisez  votre  t6l6viseur  au  canal  2.  Le  SELECTEUR  DE  CANAUX  se 
trouve  &  I'arri6re  de  la  CONSOLE.  Voir  Illustration  7. 


Sur  les  t6l6viseurs  munis  d’un  controle  de  couleur  automatique,  placez  le  bouton  a  la  position 
"OFF”  et  r6glez  le  t6l6viseur  manuellement  jusqu’a  I'obtention  d'une  meilleure  image.  II  est  & 
noter  que  certains  t6l6viseurs  poss6dent  deux  diff6rents  boutons  de  r^glage  pour  ajuster 
I'image  d’un  meme  canal,  r6glez-les  pour  obtenir  la  meilleure  r6ception  possible. 


INSEREZ  LA  CARTOUCHE 


SAvant  d'ins6rer  ou  de  retirer  la  CARTOUCHE,  assurez-vous  toujours  que  I'lNTERRUP- 
TEUR  "OFF/ON”  de  la  CONSOLE  GEMINImd  est  a  la  position  "OFF". 

Ins6rez  la  cartouche  de  fapon  que  I’^tiquette  du  dessus  soit  a  I'endroit  et  face  a  I’arri^re  de  la 
console. 

I  2  I  Ins6rez  soigneusement  la  CARTOUCHE  dans  I'entr6e  situ6e  &  droite  de  la  console.  Voir 

' - 1  Illustration  8.  Ins^rez  la  CARTOUCHE  jusqu'&  ce  qu’elle  soit  compl6tement  au  fond.  NE 

FORCEZ  PAS. 


Remettez  I’lNTERRUPTEUR  “ON/OFF”  en  position  “OFF”  avant  de  retirer  la 
CARTOUCHE.  Pour  retirer  la  CARTOUCHE,  veuillez  simplement  la  tirer  vers  le  haut. 
LINTERRUPTEUR  “ON/OFF”  doit  toujours  §tre  en  position  “OFF"  lorsque  vous  n’utilisez  pas  le 
jeu. 


Ajustez  I'IMAGE,  la  COULEUR,  la  TEINTE  et  les  CONTRASTES,  tel  que  requis. 


POUR  COMMENCER  A  JOUER 


mAllumez  votre  t6l6viseur.  II  devra  etre  syntonise  au  m§me  canal  que  celui  du 
SELECTEUR  DE  CANAUX  sur  la  CONSOLE  GEMINIMD.  Voir  Etape  6,  page  6. 


rjl  Glissez  I'INTERRUPTEUR  "COLOR/B&W”  (COULEUR/N&B)  sur  la  CONSOLE  GEMINIMD 
1  ^  I  a  la  position  “COLOR"  si  votre  console  est  branch^e  sur  un  t6l6viseur  couleur.  Dans  le 
cas  d’un  t6l6viseur  noir  et  blanc,  glissez  riNTERRUPTEUR  &  la  position  "B&W”. 

rri  Glissez  I’INTERRUPTEUR  "OFF/ON”  de  la  CONSOLE  GEMINI^  a  la  position  "ON"  pour 
I  ^  I  obtenir  un  affichage  de  jeu  sur  l’6cran. 

SLe  SELECTEUR  DE  JEU  vous  permet  de  choisir  une  option  de  jeu  avant  que  vous  ne 
commenciez  &  jouer. 

nn  Dans  certains  jeux,  on  utilise  les  COMMUTATEURS  DE  DIFFICULT^  GAUCHE  ET  DROIT 
I  3  I  pour  s6lectionner  le  niveau  de  jeu  d6sir6.  Veuillez  &  cet  effet,  vous  r§f6rer  au  guide 
d'instructions  de  la  cartouche. 

Vous  Stes  maintenant  pr§t  &  jouer.  Consultez  le  guide  d'instructions  de  la  cartouche 
pour  les  directives  du  jeu. 

Lorsque  vous  revenez  &  la  programmation  t6l6vis6e  habituelle,  glissez  riNTERRUP¬ 
TEUR  "OFF/ON"  &  la  position  "OFF".  Remettez  I'INTERRUPTEUR  DU  COMMUTATEUR 
D’ANTENNE  &  la  position  TV. 


MISE  EN  GARDE:  Debranchez  toujours  I’unite  d’alimentation  de  la  prise 
1 1 0/1 20  volts  lorsque  vous  ne  jouez  plus. 


COMMANDES  MANUELLES  A  DOUBLE  FONCTION 


mLEVIER  DE  COMMANDE:  Les  huit  positions  du  levier  vous  permettent  de  d6placer 
I'objet  "en  vedette"  de  la  cartouche  de  jeu  vid6o  utilis6e. 

nr\  BOUTON  LATERAL:  Les  fonctions  du  bouton  lateral  varient  selon  la  cartouche  de  jeu 
I  ^  1  utilis6e.  II  fonctionne  comme  le  bouton  rouge  de  la  commande  VCS  d’Atari®. 

m  COMMANDE  A  BASCULE:  Les  fonctions  de  la  commande  &  bascule  varient  selon  la 
cartouche  de  jeu  utilis6e.  Les  deux  commandes  manuelles  doivent  §tre  branches  &  un 
connecteur  en  “Y”  iorsqu’un  jeu  se  joue  avec  les  commandes  &  bascule.  Branchez  le 
connecteur  en  “Y"  dans  I'entr6e  de  gauche. 

Chaque  cartouche  de  jeu  est  offerte  avec  un  guide  d’instructions  complet. 

0Le  syst6me  de  jeu  vid6o  GEMINIMD  est  compatible  avec  toutes  les  commandes 
fonctionnant  avec  le  VCS  d’Atari®. 


POUR  UNE  PARTIE  A  QUATRE  JOUEURS 


En  provision  de  vos  parties  h  quatre  joueurs,  le  syst6me  de  jeu  vid6o  GEMINIMD  est  offert  avec 
un  CONNECTEUR  en  “Y”.  Vous  devrez  cependant  commander  un  autre  CONNECTEUR  en  “Y" 
ainsi  que  deux  autres  COMMANDES  MANUELLES.  Veuillez  vous  r6f6rer  a  la  section 
“ACCESSOIRES  DISPONIBLES",  page  15. 

Lorsque  vous  aurez  requ  vos  deux  autres  commandes,  branchez  simplement  les  deux 
connecteurs  en  "Y"  dans  les  douilles  sur  le  devant  de  la  console  et  ins^rez  les  fiches  des 
quatre  commandes  dans  celles  des  connecteurs.  Vous  voil&  maintenant  pr§t  &  jouer  une 
partie  h  quatre.  Veuillez  vous  r6f6rer  au  guide  d’instructions  de  la  cartouche  pour  les 
directives  du  jeu. 


BRANCHEZ  LES  CONNECTEURS  FIXEZ  LES  COMMANDES 

EN  “Y”  DANS  LES  FICHES  MANUELLES  ET  LES 
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GUIDE  DE  DEPANNAGE 

SYMPTOMES 

REMEDES 

□  Pas  d’image  du  jeu  sur  l'6cran  de  votre 
t6l6viseur 

□  Faible  reception  ou  image  floue 

□  Assurez-vous  toujours  que  le  commuta- 
teur  d'antenne  est  a  la  position  "GAME”  et 
que  le  cable  reli6  a  la  console  ou  au 
commutateur  soit  branch^. 

□  Glissez  le  commutateur  d’antenne  &  la 
position  “GAME”,  puis  a  la  position  “TV"  et 
ensuite  &  la  position  “GAME”. 

□  Le  fil  de  I’antenne  doit  etre  correctement 
branch^,  voir  les  directives. 

□  Placez  I'interrupteur  "OFF/ON"  a  la  posi¬ 
tion  “ON"  et  branchez  correctement 
I'unit6  d'alimentation  sur  la  prise  et  bien 
relier  le  cSblage. 

□  Syntonisez  le  t6l6viseur  au  canal  3  (ou  au 

2  si  le  jeu  est  ajust6  a  2). 

□  Ins6rez  correctement  la  cartouche  dans 
I'entr6e. 

□  Cartouche  ins6r6e  quand  I'interrupteur 
6tait  h  “ON”,  mettre  I’interrupteur  a  “OFF” 
puis  &  "ON”. 

□  II  est  k  noter  que  certains  t6l6viseurs 
possfedent  deux  difterents  boutons  de 
r6glage  pour  le  m§me  canal,  ajustez-les 
pour  obtenir  la  meilleure  reception  possi¬ 
ble. 

□  Aucun  son 

□  Ajustez  le  volume  &  un  niveau  normal. 

□  Ajustez  I'image. 

□  Bourdonnement  ou  distorsion  du  son 

□  Tournez  le  bouton  de  r6glage  jusqu’&  ce 
que  le  son  et  I’image  soient  clairs. 

□  La  reception  au  canal  3,  2  (ou  c§ble  TV) 
est  trop  forte  dans  votre  secteur.  D6bran- 
chez  les  raccords  de  I’antenne  du  com¬ 
mutateur  d'antenne.  Puis,  commencez  & 

jouer.  Vous  devrez  les  rebrancher  pour 
une  programmation  t6l6vis6e  ordinaire. 

□  Aucune  programmation  t6l6vis6e  ordi¬ 
naire 

□  Glissez  le  commutateur  d’antenne  a  la 
position  “TV”  pour  revenir  &  la  program¬ 
mation  t6l6vis6e  ordinaire. 

□  Les  raccords  du  commutateur  d’antenne 
ou  du  t6l6viseur  doivent  etre  branches 
correctement.  Reportez-vous  aux  direc¬ 
tives. 

□  Lignes  sur  I’image,  beaucoup  de  points 

□  R6glez  le  controle  horizontal  situ6  a 
I’avant,  sur  le  cot6  ou  a  I'arrifcre  du 
t6l6viseur. 

□  Baissez  I’intensit6  des  couleurs. 

□  Si  I’image  ne  reste  pas  en  place,  r6glez 
I’image  et  le  contraste  jusqu’a  ce  que 
I'image  soit  claire  et  en  place. 

B  Embobinez  I'exc6s  de  cablage  du  sys- 
t6me  et  6loignez  le  jeu  du  t6l6viseur,  si 
n6cessaire. 

□  Une  commande  manuelle  ne  fonctionne 
pas 

0  V6rifiez  si  la  fiche  de  la  commande  est 
bien  rentr6e  dans  la  prise  de  la  console. 

□  Si  une  des  commandes  manuelles  fonc¬ 
tionne  bien,  6changez  simplement  la 
commande  qui  fonctionne  dans  la  fiche 
de  la  prise  qui  ne  fonctionne  pas.  Si  la 
commande  ne  fonctionne  pas  correcte¬ 
ment,  c’est  que  la  console  est  probable- 
ment  d^fectueuse.  Si  la  commande  fonc¬ 
tionne  dans  I’autre  prise,  c’est  que  votre 
deuxi^me  commande  ne  fonctionne  pas. 
(Voir  la  garantie). 

□  Pas  de  couleur  sur  un  t6l6viseur  couleur 

□  V6rifiez  si  I’interrupteur  “COLOR/B&W” 
est  &  la  position  "COLOR”. 

□  R6glez  le  bouton  de  r6glage  de  la  couleur 
de  votre  t6l6viseur. 
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GARANTIE  LIMITEE 


ENTRETIEN  DU  JEU 


□  Prenez  soin  de  votre  CONSOLE  GEMINIMD. 

□  Avant  d’ins6rer  ou  de  retirer  la  CARTOUCHE,  assurez-vous  toujours  que  I’lNTERRUP- 
TEUR  de  la  CONSOLE  est  en  position  “OFF”. 

□  D6branchez  toujours  I’UNITE  D’ALIMENTATION  de  la  prise  110/120  volts  lorsque  vous  ne 
jouez  plus,  IMPORTANT:  BRANCHEZ  SEULEMENT  LUNITE  D’ALIMENTATION  DE  LA 
CONSOLE  SUR  UNE  PRISE  110/120  VOLTS  POUR  EVITER  D'ENDOMMAGER  SERIEUSE- 
MENT  LE  SYSTEME  ELECTRIQUE  DE  VOTRE  JEU. 

□  Nfechappez  ni  ne  cognez  la  CONSOLE  ou  les  COMMANDES  MANUELLES. 

□  Gardez  la  CONSOLE  ainsi  que  les  ACCESSOIRES  loin  de  toute  source  de  chaleur. 

□  N’ins£rez  jamais  la  CARTOUCHE  avec  force  dans  la  CONSOLE. 

□  Gardez  le  jeu  loin  de  toute  source  d’humidife.  Ne  plongez  pas  la  CONSOLE  ou  les 
COMMANDES  MANUELLES  dans  I'eau.  Utilisez  un  linge  doux  feg£rement  humide  pour 
nettoyer  le  jeu. 

□  MISE  EN  GARDE:  Avant  de  nettoyer  la  CONSOLE  et  les  ACCESSOIRES,  placez 
I’lNTERRUPTEUR  en  position  ‘'OFF"  et  d^branchez  I’UNITE  D’ALIMENTATION  de  la  prise 
110/120  volts  CA. 

□  Ne  tentez  pas  de  reparer  le  jeu.  II  ne  contient  aucune  pfece  feparable.  Consultez  le 
GUIDE  DE  DEPANNAGE  et  si  cela  s'av^re  n£cessaire,  feferez-vous  a  la  GARANTIE 
LIMITEE. 


AVIS 


Ce  jeu  produit  et  utilise  de  Ifenergie  de  haute  frequence.  S’il  n’est  pas  monfe  et  utilise 
correctement,  il  peut  causer  de  (’interference  &  la  reception  des  ondes  de  radio  et  de 
fefevision.  II  a  £fe  v6riffe  et  il  s’av6re  conforme  aux  limites  pour  un  appareil  d'ordinateur  de 
cafegorie  B  selon  les  specifications,  paragraphe  J  de  la  section  15  des  R6glements  FCC.qui 
sont  conpus  pour  fournir  une  protection  raisonnable  contre  cette  interference  dans  une 
installation  fesidentielle.  Toutefois,  rien  ne  garantit  qu’il  n’y  aura  pas  d'interference  dans  une 
installation  particulfere.  S’il  y  a  interference  aux  ondes  de  reception  de  la  radio  et  de  la 
television  (vous  vous  en  apercevrez  lorsque  vous  mettrez  le  jeu  en  marche  ou  lorsque  vous 
I’arfeterez),  il  est  recommande  de  tenter  de  corriger  I’interference  par  I’une  ou  I’autre  des 
fagons  suivantes. 

Orienter  de  nouveau  I'antenne  de  reception. 

D6placer  le  jeu  par  rapport  au  poste  fecepteur. 

Eloigner  le  jeu  du  poste  fecepteur. 

Branchez  le  jeu  sur  une  autre  prise  de  fapon  a  ce  que  votre  jeu  et  votre  fefeviseur  soient 
branches  sur  des  circuits  differents. 

Lusager  devrait,  si  n6cessaire,  consulter  le  detaillant  ou  un  technicien  specialise  dans  les 
radios/fefevisions  pour  obtenir  de  plus  amples  renseignements. 


Coleco  garantit  au  premier  acqudreur  au  Canada  que  son  GEMINIMD  sera  exempt  de 
tous  d6fauts  de  fabrication  et  de  main-d’oeuvre  pendant  les  90  jours  suivant  la  date  d'achat 
lors  d’une  utilisation  normale. 

Si  votre  GEMINIMD  ne  fonctionne  pas  correctement  durant  les  90  jours  suivant  la  date 
d’achat,  veuillez  appeler  ou  ecrire  a  I’adresse  apparaissant  ci-dessous  pour  obtenir  un  num6ro 
d'autorisation  pour  le  renvoi  de  I’appareil. 

NOTE:  AUCUN  RETOUR  D’APPAREIL  NE  SERA  ACCEPTE  SANS  UN  NUMERO 
D’AUTORISATION. 


Veuillez-le  renvoyer  au  complet,  port  paye  d’avance  et  assure  avec  vos  nom,  adresse, 
endroit  et  date  d’achat  ainsi  qu’une  breve  description  de  la  defectuosite  a: 


COLECO  (CANADA)  LIMITEE 
4  OOO  St-Ambroise 
Montreal,  (Quebec) 

Canada  H4C  2C8 
Tel:  (514)  937-0191 


Si  votre  appareil  est  prouve  avoir  un  d6faut  de  fabrication  durant  les  90  jours  suivant  la 
date  d’achat,  il  sera  repare  ou  remplace  sans  aucun  frais  de  votre  part.  Si  I’appareil  est  prouv£ 
avoir  efe  endommag6  ou  mal  utilise  par  I’acquereur,  par  consequent  non  couvert  par  la 
garantie,  vous  serez  avise  a  I’avance  des  frais  de  reparation. 


La  seule  et  exclusive  responsabilife  de  Coleco,  relative  aux  defauts  des  maferiaux  et  aux 
vices  de  fabrication,  se  limite  a  la  reparation  ou  au  remplacement  de  I’appareil,  et  en  aucun 
cas,  Coleco  ne  sera  responsable  de  tout  dommage  qu'il  soit  accidentel,  indirect  ou  fortuit. 
Cette  garantie  n’impose  pas  a  Coleco  I’obligation  d’assumer  les  frais  de  transport  en  rapport 
avec  la  reparation  ou  le  remplacement  de  pieces  defectueuses. 

Cette  garantie  est  invalidee  si  le  jeu  a  subi  des  dommages  ou  si  le  defaut  d6coule  d'un 
accident,  d’une  cause  naturelle,  d’abus  ou  de  negligence  de  la  part  de  I’usager,  d’une 
installation  defectueuse,  d’un  changement  ou  d’une  reparation  non  autoris6e  ou  de 
vandalisme. 


Cette  garantie  tient  lieu  de  toute  autre  garantie  expresse  et,  sauf  pour  la  garantie 
pfesente  qui  est  unique,  il  n'existe  aucune  autre  garantie  expresse  qui  soit  emise. 

Veuillez  lire  attentivement  le  guide  du  joueur  avant  d’utiliser  le  jeu.  S’il  ne  fonctionne  pas 
correctement,  veuillez  vous  referer  a  la  liste  du  guide  de  depannage. 

Si  vous  ne  pouvez  resoudre  la  defectuosife  apres  avoir  consulte  ce  guide  de  depannage, 
retournez  le  jeu  au  complet,  tel  que  decrit  ci-haut. 


SERVICE  A  LA  CLIENTELE 

Si  votre  GEMINIMD  devient  defectueux  apres  les  90  jours  suivant  la  date  d’achat, 
procedez  selon  la  marche  a  suivre  decrite  ci-haut  et  Coleco,  reparera  ou  remplacera  votre  jeu 
sur  feception  de  votre  cheque  payable  a  Coleco  (Canada)  Limitee  au  montant  de: 

GEMINIMD  $45.00 

Coleco  n’est  pas  tenu  responsable  de  reparer  votre  jeu  s’il  a  subi  des  dommages  ou  si  le 
d6faut  d6coule  d’un  accident,  d’une  cause  naturelle,  d’un  changement  ou  d’une  reparation 
non  autorisee  ou  de  vandalisme.  Si  I'appareil  est  prouv6  etre  endommag6  ou  mal  utilise,  vous 
serez  avis£  a  I’avance  des  frais  de  reparation. 

Veuillez  allouez  4  a  6  semaines  pour  la  reparation  et  le  retour. 
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GEMINI 


MD 

SYSTEME  DE  JEU  VIDEO 


NO.  2510 


AVIS  AU  CLIENT! 

Veuillez  lire  attentivement  le  guide  du  joueur 
avant  d’utiliser  le  jeu.  S’ii  ne  fonctionne  pas 
correctement,  veuillez  vous  referer  au  guide 
de  depannage. 


ACCESSOIRES  DISPONIBLES 


Si  toutefois  les  accessoires  n’etaient  pas  disponibles  au  magasin  de  jouets  de 
votre  region,  vous  pouvez  les  commander  chez  Coleco  (Canada)  Limitee  en 
composant  le  (51 4)  SST^SI 91 .  Le  Service  a  la  clientele  est  ouvert  de  8  heures 
a  17  heures  du  lundi  au  vendredi. 


iiod 


Accessoires  disponibles  pour  votre 
GeminiMD: 


Unite  d’alimentation . R91  61  7 

Commutateur  d’antenne . R74608 

Cable  du  jeu . S92053 

Commande  manuelle  (1 ) . S91 51  9 

Connecteur  en  Y  (1) . R72426 


VEUILLEZ  CONSERVER  CE  GUIDE  ET  TOUTE  DOCUMENTATION 
POUR  CONSULTATION  ULTERIEURE 


Si  vous  ne  pouvez  obtenir  les  accessoires  chez  le  detaillant,  placez 
une  commande  au  service  a  la  clientele  —  Electronique  de  Coleco 
(Canada)  Limitee,  4  000  St-Ambroise,  Montreal,  (Quebec),  Canada 
H4C  2C8. 
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AVIS  AU  CLIENT! 

Veuillez  lire  attentivement  le  guide  du 
joueur  avant  d’utiliser  le  jeu.  S’il  ne  fonc- 
tionne  pas  correctement,  veuillez  vous 
referer  au  guide  de  depannage. 
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COLECO  (CANADA)  LIMITEE 

4000  ST.  AMBROISE,  MONTREAL,  QUEBEC.  CANADA  H4C  2C8 
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